KEILAILUSANASTO

ajoitus
amer. pelitapa

all events

baana
baker

breakpoint

cut
ehja ruutu/sarja

eur. pelitapa
fikka
flippi

fullroller
funbowling
handicap

heiluri

helikopteri

hirttopera

hoito
hoitokone

ifk:n puoli
imukasi
jenga
jokkekymppi

jono
joulukuusi
jattod

heilurin ja askelten suhde suoritukseen

sarjan ruudut pelataan vuorotellen rataparin
kummallakin radalla

arvokisojen kaikkien osakilpailujen yhteiskilpailu,
karsinta masters-finaaliin

keilarata

keilailussa joukkuekilpailun pelitapa, jossa joukkueen
kukin pelaa vuorollaan vain yhden ruudun samaan
sarjaan kerrallaan

keilapallon kulkulinjan kauimmainen kohta, jossa se
kaantyy kohti patteria

arvokilpailun karsintaraja

tilanne, jossa ruutuun tai sarjaan ei ole tullut yhtaan
missia tai reikaa

koko sarjan pelaaminen samalla radalla
taskuosuma

irrotus, jossa voimakkaalla ranteen avauksella
saadaan aikaan tehokas pyorinta

keilapallo pydrii peukalon ja sormen reikien valista
harrastekeilailu

pelaajan taitoa luonnehtiva tasoitusluku, joka mahdol-
listaa eritasoisten pelaajien keskinaisen kilpailemisen
kaden ja pallon heilautus eteen-taakse-eteen
heittotilanteessa

paaasiassa aasialaisten kayttama heittotekniikka,
jossa rajusti pystyakselinsa pyoriva, yleensa kevyt
pallo heitetdan voimalla kohti patteria

keilaradan tavallista puhtaampi loppukuiva (pera),
mika saa pallon muuttamaan rajusti suuntaansa,
hirttamaan kiinni

radan suojaus, 6ljyn levitys radalle

keilaradan puhdistukseen ja dljynlevitykseen kaytetty
automaattikone

pallo osuu 1-keilan vasemmalle puolelle

hyvasta taskuosumasta pystyyn jaanyt keila nro 8
kierre

hieman huono kierrepallo osuu taskuun, mutta
6-keila ei kaadakaan 10-keilaa, vaan jaa ranniin
vahintaan kolmen perattaiskaadon nimitys
helpohko rataprofiilin muoto

missi, tilanne jossa keilaaja ei kahdella saman
ruudun heitollaan saa kaikkia keiloja nurin



kahvata
keilapatteri
keilapoyta

keli

kierre

kinnuset

klippi

kotireika, kotiportti
kouru

krankkari

kuiva-alue
kuollut pallo

kapy
karkikeila

lipsi
liukukenka
luokka

lyhyt 6ljy

masters
match play

merkKki

missi
muurata umpeen

nousu

paana
paikkopallo

paritulos

kaantaa heitto liikaa vasemmalle (oikeakatinen pe-
laaja)

kymmenen keilan muodostama tasasivuinen kolmio,
jonka karkikeila on kohti keilaajaa

radan paassa oleva alue, missa keilat seisovat
radalle levitettavan hoitodljyn maara, jolla pallon
kayttaytymista radalla ohjataan, vaikeutetaan tai
helpotetaan

irrotuksen aikaansaama pallon pyorinta, joka
muuttaa loppuvaiheessa pallon suuntaa

neljan kaadon jono

tilanne, jossa toisella heitolla kahdesta tai
useammasta pystyssa olevasta keilasta vain
etummainen kaatuu

pystyyn jaaneet keilat 3 ja 10 (oikeakatisilla), 2 ja 7
(vasenkatisilla)

ranni

voimakkaasti irrotushetkella katta kaantava pelaaja
keilaradan loppuosa, pera, jolle ei leviteta oljya
pydrintansa ja tehonsa liian aikaisin menettava pallo
keilailussa kansanomainen nimitys tasoituspisteelle
Iahinna heittajaa oleva patterin ykkdskeila
keilapallon painomitta pauna

vauhdin viimeisella askeleella liukuva keilaajan nahka
pohjainen kenka

kilpailijoiden jaottelu heidan tasonsa mukaan M-, A-,
B-, C-, ja D-luokkiin

dljyn levittdminen radalle alle 37 jalan matkalle
rajarikkoviivasta lukien

arvokilpailujen henkilékohtainen finaali

mies-miesta vastaan-pelitapa rataparin molempia
ratoja kayttaen

tahtayspiste, noin neljan metrin paassa keilaradalla
rajarikkoviivasta, tahtaysta helpottava nuoli
paikkoheitolla ei onnistuta paikkaamaan (ei reika)
kolmen kaadon tekeminen sarjan viimeiseen el
kymmenenteen ruutuun

kierteen aiheuttama, radan lopulla tapahtuva pallon
suunnan muutos kohti taskua

keilarata

kovapintainen ja vahakitkainen suoraan kohti keilaa
heitettava keilapallo

keilailussa 200 tai sen yli oleva sarjan pistemaara,
myds 200 tai sen yli oleva kilpailun keskiarvo



pera

pesa
pikkumerkki
pistelaskin

pitka Oljy
poliisi
potkod
rannetuki

reika

rima

rouhiva vajaa
round robin
ruutu

rallari
saatto

sarja

semiroller

sivari
sivuttaispydrinta
sparrata
spinnata pallo
spinneri

stereo

talonmies
tappi
tasareika
tasku

tasoitus

tripla
tupla

keilaradan lahinna patteria oleva osa, 6ljyton alue
1-3 taskuosuma (oikeakatisilla), 1-2 (vasenkatisilla)
n. 2 metrin padssa rajarikkoviivasta oleva tahtayspiste
"skooreri”, keilailussa automaatti, joka laskee sarjan
pisteet

keilailutermi 6ljyn levittdmisesta radalle yli 42 jalan
pituudelta rajarikkoviivasta patteriin pain
“reinikainen, anoppi”, pystyyn jaavien keilojen 2 ja 8
seka 3 ja 9 takimmaiset eli 8 ja 9 keila
kansanomainen nimitys vahintdan kolmelle perattais
kaadolle

apuvaline, joka estaa rannetta taipumasta
heittotilanteessa

keilailutermi, joka tarkoittaa, ettd kahden tai
useamman keilan edesta tai valistd on kaatunut
keiloja eika 1-keila ole pystyssa

keilaradan pinta koostuu 39 rimasta, joita pelaaja voi
kayttaa tahtayksessa hyvakseen

ohuesta osumasta tullut kaato

jokainen jokaista vastaan pelitapa

pistelaskun perusyksikko eli yhteen patteriin heitetyt,
korkeintaan kaksi heittoa

"sivari”

kaden heilahduksen loppuosa, joka jatkuu eteen ja
ylés sen jalkeen kun pallo on irronnut kddesta
keilakilpailussa pelattava kymmenen ruudun osa
pallon pyérimisrata on otereikien ulkopuolella

vajaa osuma 1-keilaan, mistad seuraa kuitenkin kaato
pallon pyorinta liikkeeseen ndhden sivusuunnassa
heittda taytteena kilpailussa

kaantaa katta niin, etta pallo pyorii pystyakselin ympari
hyrra, pallon pinnan pydrimisrata on hyvin pieni
keilojen 4-6 ja 7-10 muodostama reika

takakierre, takapoka = keilapallon kiertaminen
vasemmalta oikealle (oikeakatinen pelaaja)
poydalla liikkuva keila, joka kaataa muita keiloja
hyvasta osumasta huolimatta pystyyn jaava keila
ensimmaisella heitolla jaa kaksi keilaa samassa
tasossa vierekkain pystyyn

ihannekohta osumalle 1-3 keilojen valiin, vasenkati
silla 1-2 keilojen valiin

keskiarvosta laskettava, huonommalle pelaajalle
annettava pistehyvitys

kolme perattaista kaatoa

kaksi perattaiskaatoa



